»KAZDY MOZE ZOSTAC OMNIBUSEM”
Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
Priorytet Ill — Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
Dziatanie - Poprawa jakosci ksztatcenia.
Poddziatanie 3.3.4 - Modernizacja tresci i metod ksztatcenia.
Okres realizacji projektu - 01.08.2009 r. — 30.09.2012 r.

Projekt powstat w ramach partnerskiej wspotpracy miast: Dzierzonidéw (Lider projektu),
Miasta i Gminy Serock (Partner projektu) oraz Miasta i Gminy Kluczbork (Partner projektu).

Projektem objetych zostanie 5500 ucznidw, z klas I-V szkoty podstawowej i I, Il gimnazjalnej z
terenu Dzierzoniowa, Serocka i Kluczborka. W ciggu 3 lat szkolnych uczniowie z 26 szkét beda
aktywizowani do rozwijania swojego potencjatu intelektualnego.

Zajecia dla dzieci sg podzielone na 4 bloki zajeciowe:

I. Blok zajeciowy A ,,Z jezykiem obcym na Ty”.

Grupy jezykowe uruchomione zostang na réznym poziomie zaawansowania w zaleznosci od
zdiagnozowanych potrzeb w jezyku angielskim i niemieckim. Na potrzeby tego bloku zostang
zakupione tablice interaktywne, dzieki ktorym wzrosnie atrakcyjnos¢ zajec dla dzieci, zmieni to
stosowany do tej pory system nauczania jezykéw obcych w szkotach.

. Blok zajeciowy B ,,0d matematyki do przyrody”.

Gtéwnym celem zajec jest uksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia, rozpoznania i
zrozumienia roli, jakg matematyka i przyroda odgrywa we wspotczesnym swiecie, formutowania
sgddéw opartych na matematycznym rozumieniu oraz wykorzystywanie umiejetnosci
matematycznych tam, gdzie wymaga tego codzienne zycie. Na potrzeby tego bloku zostang
zakupione mikroskopy z kamerg, dzieki ktérym dzieci zdobedg nowe doswiadczenia i umiejetnosci.
Il. Blok zajeciowy C , Komputer - zrédto wiedzy”.

Rozwdj kompetencji z zakresu ICT (od ang.: Information and Communication Technologies -
Technologie informacyjne i komunikacyjne) przydatnych we wszystkich dziedzinach nauki. Sprawne
postugiwanie sie komputerem umozliwi uczniom gromadzenie, przetwarzanie i poszukiwanie danych,
odbieranie i przesytanie wiadomosci oraz Swiadome wykorzystywanie internetowych kanatéw
dyskusyjnych. Na potrzeby tego bloku zostang zakupione aparaty cyfrowe, ktére umozliwig
uczestnikom rozwija¢ umiejetnosci tj. obrébka zdjec i materiatow filmowych (z zastosowaniem
najnowszych programow do obrébki fotografii i filmu), tworzenie i aktualizacja stron ,,www” oraz z
zakresu grafiki komputerowej.

IV. Blok zajeciowy D ,,Mtody biznesmen”.

Celem zajec jest ksztattowanie umiejetnosci zarzgdzania wtasng karierg zawodowa. Zajecia
realizowane bedg przy wykorzystaniu m.in. symulacyjnych gier internetowych (np. gra gietda strona
http://gra.onet.pl/gra) celem, ktoérej jest wyksztatcenie umiejetnosci zarzadzania, planowania,
zlecania zadan, analizowania i komunikowania. Celem zbadania potencjatu mtodziezy zostang
zorganizowane spotkania z doradcg zawodowym. Na zajeciach uczestnicy stworzg wtasne CV oraz list
motywacyjny i poznajg techniki autoprezentacji oraz negocjacji.

Czes¢ zajec z modutu Mtody Biznesmen realizujg doradcy zawodowi i trenerzy Akademii
Ksztatcenia Omnibus.

Projekt ma na celu uzupetnienie podstawowego programu nauczania w szkotach. Uczestniczy
projektu naucza sie wspotpracy w zespole, formutowania i precyzowania celéw, rozwigzywania
problemdw w sposdb twdrczy, zarzgdzania wtasna karierg i zyciem.

Atrakcja zaje¢ bedg wspdlne wycieczki i zajecia z uczniami szkédt z partnerskich gmin, wszystkie
zajecia bedg catkowicie bezptatne, a kazdy z uczestnikdw otrzyma réwniez materiaty niezbedne do
pracy.



